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Gra terenowa zwana dalej Grg, odbedzie sie dnia 20 kwietnia 2024 r.

Rozpoczecie Gry — godz. 10:00.

Zakonczenie Gry — okoto godz. 15:00.

Organizator Gry — Nadlesnictwo Lesny Dwor.

Wspotorganizatorzy — Nadlesnictwo tupawa, Klub HDK przy Urzedzie Gminy Debnica
Kaszubska.

Gra odbedzie sie na terenie Nadlesnictwa Lesny Dwor.

Rozpoczecie i zakonczenie Gry — przystan kajakowa przy Nadlesnictwie LeSny Dwor.
Gra jest otwarta dla wszystkich uczestnikéw. W Grze biorg udziat druzyny.
Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialnosé.

10. Organizator nie pobiera zadnych optat z tytutu uczestnictwa w Grze.

11. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

Przepisy szczegétowe

1.

Cel Gry:

a) Celem gry jest spedzenie minimum 100 minut na spacerze po terenie objetym
Grg oraz zdobycie minimum 3 checkpointéw. Czas wyjscia wpisywany jest w
punkcie startowym. Czas powrotu rejestrowany jest w tym samym punkcie.

b) W trakcie trwania imprezy prowadzona bedzie zbidrka krwi.

Druzyny:

a) Druzyna sktada sie z 3 do 5 oséb. W druzynie obowigzkowo musi znalez¢ sie
osoba petnoletnia oraz osoba niepetnoletnia. Wiek pozostatych osdb jest
nielimitowany.

b) Zgtoszenia druzyn dokonywane sg poprzez formularz zgtoszeniowy zamieszczony
na stronie internetowej Nadlesnictwa Lesny Dwor —
www.lesny-dwor.szczecinek.lasy.gov.pl , potwierdzenie rejestracji i nadanie
numeru startowego druzyna otrzymuje na adres podany w formularzu
zgtoszeniowym.

c) Zgtoszenia sg przyjmowane w terminie 16 marca — 12 kwietnia br. lub do
wyczerpania limitu druzyn.

d) Maksymalna liczba druzyn mogacych wzig¢ udziat w Grze wynosi 150. W
przypadku przekroczenia limitu druzyn, o udziale decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.

Przebieg Gry:

1.
2.
3.

Druzyny startujg w okreslonych odstepach czasowych.

O kolejnosci startu decyduje kolejno$¢ numeru startowego.

Kazdy zespdt bioragcy udziat w Grze, otrzymuje pakiet startowy zawierajacy:

a) Mape obszaru Gry z zaznaczonymi drogami oraz checkpointami zadaniowymi,


http://www.lesny-dwor.szczecinek.lasy.gov.pl/
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b) Karta startowa druzyny,

c) Notatnik z otéwkiem.

Kolejno$¢ zdobywania checkpointéw jest dowolna.
Minimalna ilos¢ checkpointéw do zdobycia wynosi 3.
Czas przybycia liczony jest do ostatniego cztonka grupy.

Przepisy koncowe

1.
2.

Gra moze zostac¢ odwotana przez organizatora bez podania przyczyn.

Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do
czasu startu Gry

Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od organizatora.

Zasady uczestnictwa w zbidrce krwi okreslone bedg w osobnych wytycznych.



